
L’imagerie dans tous ses états : Architecture cranio-faciale, posture occlusale et 

rachidienne, appareil locomoteur. 

Djillali Hadjouis 

Mots-clés. Radiologie numérisée, scanner, hommes, animaux, crâne-face, dents, rachis, 

bassin, appareil locomoteur 

Résumé 

Cette session est en direction des chercheurs et des thérapeutes qui utilisent l’imagerie 2 D ou 

3 D comme outil de connaissance anatomique de l’ensemble des systèmes musculo-

squelettiques des vertébrés et comme moyen de fiabiliser les méthodes, au-delà de la 

détermination osseuse ou du diagnostic clinique. C’est également un domaine d’appui 

considérable dans l’étiologie s’agissant des frontières anatomiques du normal, de l’anormal et 

du pathologique. 

L’imagerie est devenue aujourd’hui pour les anthropologues, paléontologues, anatomistes et 

archéologues un précieux secours, surtout si la maîtrise des outils d’analyse est acquise. Dans 

le domaine cranio-facial, la lecture architecturale des espèces humaines (flexion ou extension 

basicrânienne, prognathie ou rétrognathie, frontalisation des pyramides pétreuses, 

asynchronisme des temporaux …), leur occlusion au cours de la phylogenèse et la variabilité 

de l’articulé dentaire chez les hommes modernes a montré depuis de longue date déjà toute 

l’efficacité et l’importance de tels outils. Depuis quelques années, ce sont les techniques de 

reconstitution faciale 3 D qui s’y mettent, soit pour redonner un visage aux hominidés 

fossiles, soit pour reconstituer une malformation ou une pathologie sévère. 

De même, le rachis, le bassin ou l’appareil locomoteur dans les domaines anthropologique, 

paléontologique, obstétrique, rhumatologique, orthopédique ou d’anatomie comparée, ne 

cessent de nous révéler par le biais de l’imagerie, tout ce qui n’est pas visible en macroscopie.  

  


